
MATA DO TAŃCZENIA

MODEL: AK105A / AK137A / AK138 / AK141A

INSTRUKCJA UŻYTKOWANIA

1. Informacje ogólne
Fabrycznie nowa, wysokiej jakości mata do tańczenia i grania na komputerze lub TV!

Gra polega na wciskaniu stopami poszczególnych elementów maty zgodnie z 
pokazującymi się instrukcjami na ekranie komputera [telewizora] powiązanymi z 
rytmem odtwarzanej muzyki. .

2. Wskazówki dotyczące obsługi urządzenia (mata na złączu USB)
1. Aby zainstalować matę na komputerze należy ją podłączyć do wolnego portu 

USB komputera. Mata zainstaluje się automatycznie i nie wymaga 
dodatkowych sterowników w systemach Windows 98SE i nowszych. Mata 
wykrywa się systemie jako „Kontroler gier”.

2. Mata pobiera zasilanie jedynie z portu USB – nie wymaga dodatkowych 
zasilaczy.

3. Aby włączyć matę należy przesunąć przycisk ON/OFF w pozycję ON. Przycisk 
umiejscowiony jest na plastikowej części maty.

4. Mata współpracuje grami tanecznymi takimi jak: Dance Dance Revolution, 
Para Para Paradise, Pump It Up, Ez2Dancer, Beatmania, Pop'n Music i 
DanceManiaX, Stepmania itp. Gry te można znaleźć powszechnie w Internecie 
lub na dołączonej do maty płycie CD/DVD [opcjonalnie].

5. Po zainstalowaniu wybranej gry można rozpocząć zabawę. Wystarczy 
uruchomić grę i sterować nią za pomocą przycisków namalowanych na macie.

3. Wskazówki dotyczące obsługi urządzenia (mata na złączu CHINCH)
• Podłączenie maty do telewizora odbywa się za pomocą 3 wtyków CHINCH w 

kolorach żółty, czerwony i biały. Wtyki te należy podłączyć do odpowiednich 
gniazd w telewizorze (znajdują się one najczęściej na tylnej ściance TV lub na 
przedniej pod plastikową osłonką). Kolory gniazd muszą odpowiadać kolorami 
wtyczek.

• Mata podłączana do telewizora wymaga zewnętrznego zasilania. Zasilacz 
dostępny jest w komplecie.

• Aby włączyć matę należy przesunąć przycisk ON/OFF w pozycję ON. Przycisk 
umiejscowiony jest na plastikowej części maty.

• Następnie należy wybrać kanał AV na telewizorze. Najczęściej robi się to 
poprzez jednokrotne lub wielokrotne naciśnięcie przycisku A/V na pilocie od 
telewizora lub wybranie kanału „0”. Po poprawnym ustawieniu kanału na 

ekranie telewizora ukaże się menu gry.
• Gdy to nastąpi można rozpocząć zabawę (grą steruje się poprzez naciskanie 

odpowiednich przycisków na macie zgodnie z instrukcjami ukazującymi się na 
ekranie telewizora).

4. Uwagi i środki ostrożności
• Po macie nie można chodzić w butach – grozi nieodwracalnym zniszczeniem 

urządzenia.
• Przed rozpoczęciem gry zawsze upewnij się czy mata jest stabilna (nie 

przesuwa się po podłodze). Jeżeli to następuje (na przykład na lakierowanym 
parkiecie) należy zamocować matę do podłoża za pomocą dołączonych 
podkładek antypoślizgowych.

• Przechowuj urządzenie z dala od źródła wilgoci, w suchym i wolnym od 
zanieczyszczeń miejscu.

• Czyść urządzenie za pomocą suchej, delikatnej szmatki.
• Nie narażaj urządzenia na ekstremalnie niskie i wysokie temperatury.
• Jeżeli nie widać obrazu, a słychać dźwięk lub odwrotnie sprawdź czy wtyki 

CHINCH są włożone w odpowiednie gniazda w telewizorze.

ŻYCZYMY FANTASTYCZNEJ ZABAWY
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