
INSTRUKCJA OBSŁUGI RAMKI CYFROWEJ model: M14

Nowoczesna ramka cyfrowa pozwoli Państwu oglądać zdjęcia prosto z karty SD/SDHC, na dużym 
7" ekranie. Zdjęcia mogą być wyświetlane w formie slajdów z różnymi efektami przewijania 
kolejnych zdjęć lub jedno zdjęcie wybrane przez Państwa. Ramka cyfrowa pozwala nam również na 
słuchanie muzyki lub oglądanie filmów AVI z kodekiem DivX i XVid. Przy Panelu sterowania 
znajduje się łącze USB, żeby można było od razu podłączyć swoją MP3, PENRIVE'A lub 
alternatywne zasilanie. Pilot pozwala na ustawienie wszystkich funkcji dostępnych dla tej ramki. 
Ramka może nam służyć jako zegarek, kalendarz i budzik, czytnik kart. Wspaniała jakość obrazu, 
super desing oraz wspaniała jakość głosu powodują, że będą Państwo zadowoleni z zakupu tej 
multimedialnej ramki cyfrowej.

CECHY PRODUKTU: 
• Eleganckie cyfrowe ramki na zdjęcia mogą stanowić subtelny, dyskretny akcent w każdym salonie 
i biurze. Nowoczesny wygląd idzie w parze z bogatym zestawem funkcji, dzięki którym 
przeglądanie fotografii może sprawiać jeszcze więcej przyjemności. 
• Duży, 7-calowy ekran ramki ma rozdzielczość 480 x 234 piksele. Wyświetlany na nim obraz 
wygląda jak zdjęcie i cechuje się świetnym kontrastem, szczegółowością i wiernością barw.
• Ramka ma funkcje pokaz slajdów z możliwością odtwarzania losowego, sekwencyjnego oraz 
wyborem efektów przejść pomiędzy wyświetlanymi zdjęciami.
• Oglądanie zdjęć lub filmu można rozpocząć natychmiast po przełożeniu karty pamięci z aparatu 
do ramki. Możesz również za pomocą ramki słuchać utwory muzyczne - twoje MP3 odtwarzane są 
prosto z karty pamięci. 
• Dzięki wyjściu AV ramkę możemy podłączyć do telewizora i oglądać zdjęcia lub film na dużym 
ekranie. 
• Chcąc przesłać obrazy do wewnętrznej pamięci ramki, wystarczy włożyć kartę SD/MMC/MS do 
czytnika lub podłączyć pendrive'a - nie jest do tego potrzebne żadne dodatkowe oprogramowanie. 
Wewnętrzna pamięć ramki wystarczy do przechowywania maksymalnie 16 ulubionych zdjęć.
• Prostota i elegancja cechują nie tylko wygląd ramki, ale i jej sposób obsługi. Ustawienia można 
zmieniać albo za pomocą przycisków lub też pilota. 
• Ramka może nam służyć jako zegarek, kalendarz i budzik, czytnik kart, odtwarzacz muzyki, 
odtwarzacz filmów.



DANE TECHNICZNE
• Wielkość ekranu LCD: 7" TFT 262 tysięcy kolorów 
• Rozdzielczość: 480x234 pikseli 
•  Obsługiwane formaty wideo: MPEG1,  MPEG2, MPEG4, DIVX, XVID, AVI
• Czytnik kart SD/SDHC/MMC/MS (obsługa Plug & Play)
• Wejście USB 2.0 obsługujące U-disk
• Wyjście AV (NTSC/PAL/LCD) - możliwość podłączenia do telewizora 
• Wbudowany głośnik zewnętrzny
• Pilot - pozwala na ustawienie wszystkich funkcji dostępnych dla tej ramki
• Zasilanie : zewnętrzny zasilacz 100V-240V 
• Wymiary:23x16,5x3,5 cm
• Kolor: biały lub czarny 

1.2 Opis przycisków na pilocie 
Ó - włączenie/wyłączenie ramki 
AV-OUT  przełączenie na wyświetlanie na telewizorze
D- wyciszenie 
MOVIE – odtwarzanie filmów 
MUSIC – odtwarzanie muzyki 
PHOTO – odtwarzanie zdjęć 
> || - odtwórz / pauza 
EXIT – wyjście do poprzedniego ekranu / stop 
^ - Przejście kursorem do góry / odbicie zdjęcia góra/dół 
v - Przejście kursorem do dołu / odbicie zdjęcia lewo/prawo 
> - Przejście kursorem na lewo / przekręcenie zdjęcia w prawo 
< - Przejście kursorem na prawo / przekręcenie zdjęcia w lewo 
ENTER – wejście / zatwierdzenie 
SETUP – ustawienia ramki 
CALENDAR – wyświetlenie kalendarza 
VOL+ / VOL-  zwiększenie głośności / zmniejszenie głośności 
<< >> - przeglądanie wstecz / przeglądanie do przodu 



Klawisze funkcyjne na obudowie oraz wejścia i wyjścia

2.Po włączeniu urządzenia zostanie wyświetlone MENU pozwalające wybrać użytkownikowi jedną 
z 11 funkcji: 

[ZDJĘCIE] [MUZYKA] [ZDJĘCIE + MUZYKA] [FILM]
[USTAW] [KALENDARZ] [ZEGAR] [ALARM] 
[AUTOM ZASIL] [EDYTUJ] [ULUBIONE]



2.1 Ramka obsługuje urządzenia U-disk (pendrive) oraz karty flash. System w pierwszej kolejności 
czyta pliki z urządzenia U-disk podłączonego do portu USB. Jeżeli do ramki jednocześnie 
podłączymy pendrive'a oraz kartę pamięci system domyślnie wyświetli pliki z pendrive'a.

3.Ustawienia - Wybrać Ustaw w głównym menu i wcisnąć ENTER lub przycisk SETUP na pilocie.

3.1 Ustawienia Photo
3.1.1 Interwal time (czas wyświetlania obrazu) w sekundach
3.1.2 Transaction effect (efekt przejścia) – 16 efektów do wyboru
3.1.3 Show type (sposób przeglądania) – opcje Fit screen (dostosowuje obraz do ekranu) i Pełny 
ekran – pokazuje obrazy bez zmniejszania
3.1.4 Browse mode (sposób wyświetlania plików ze zdjęciami) – do wyboru : jako plików (File 
manager) lub jako miniaturki (Thumbnail)
3.2 Auto Play (automatyczne odtwarzanie)
3.2.1 Photo (zdjęcia)
Opcja ON – automatyczne odtwarzanie wszystkich zdjęć 
Opcja OFF – użytkownik może wybrać 1 zdjęcie, które będzie wyświetlane
3.2.2 Music(muzyka)
Opcja ON – automatyczne odtwarzanie plików muzycznych 
Opcja OFF – użytkownik może wybrać 1 utwór, który będzie odtwarzany
3.2.3 Movie(filmy)
Opcja ON – automatyczne odtwarzanie plików video 
Opcja OFF – użytkownik może wybrać 1 plik, który będzie odtwarzany

3.3.1 Ustawienia standardu odbioru TV (TV Standard)
Użyj kursorów aby wybrać "TV Standard". Użytkownik ma możliwość ustawienia system odbioru 
TV. Dostępne opcje: NTSC,PAL oraz AUTO
Wyjścia AV: domyślne ustawienia dla wyświetlania obrazów na TV lub LCD

3.3.2 Ustawienia jasności zdjęcia (Brightness)
Użyj kursorów aby wybrać "Brightness". Użytkownik ma możliwość ustawienia jasności 
wyświetlanego obrazu. Dostępne opcje: NORMAL, BRIGHT(jasny)  i SOFT (miękkie)

3.3.3 Ustawienia kontrastu zdjęcia (Contrast)
Użyj kursorów aby wybrać "Contrast". Użytkownik ma możliwość ustawienia kontrastu 
wyświetlanego obrazu. Zakres wartości od -4 do +4 (9 możliwych ustawień). Ustawienie wyższej 
wartości daje obraz o większym kontraście.

3.3.4 Ustawienia jasności ekranu (TFT Brightness)
Użyj kursorów aby wybrać "TFT Brightness". Użytkownik ma możliwość ustawienia jasności 
ekranu. Zakres wartości od -7 do +7 (15 możliwych ustawień). Ustawienie wyższej wartości 
rozjaśnia ekran.

3.3.5 Ustawienia kontrastu ekranu (TFT Contrast)
Użyj kursorów aby wybrać "TFT Contrast". Użytkownik ma możliwość ustawienia kontrastu 
ekranu. Zakres wartości od -7 do +7 (15 możliwych ustawień). Ustawienie wyższej wartości 
zwiększa kontrast ekranu.

3.3.6  Ustawienia nasycenia ekranu (TFT saturation)
Użyj kursorów aby wybrać "TFT saturation". Użytkownik ma możliwość ustawienia nasycenia 
ekranu. Zakres wartości od -7 do +7 (15 możliwych ustawień). Ustawienie wyższej wartości 
zwiększa nasycenie ekranu.



3.4 Ustawienia (4 pozycja w menu Custom settings)

3.4.1 Wybór języka (OSD language)
Do wyboru jest 8 języków: angielski, francuski, niemiecki, włoski, hiszpański,niderlandzkii polski

3.4.2 Wybór wyglądu menu (UI style)
Do wyboru są 4 różne kolorystyki menu.

3.4.3 Logo type – wybór logo: fabrycznie ustawionego lub z ulubionych

3.4.4 Ustawienia sposobu odtwarzania - powtarzanie (repeat mode)
Użytkownik ma możliwość ustawienia jednego ze sposobów powtarzania odtwarzania:
Off: wyłącza powtarzanie
One: powtarzanie aktualnego pliku 
Folder: powtarzanie wszystkich plików z aktualnego katalogu All: powtarzanie wszystkich plików

3.4.5 Ustawienia domyśle (Default)
Resetuje ustawienia do fabrycznych wartości.

3.6 Wyjście (5 pozycja w menu Exit)
Powrót do głównego menu

4. Odtwarzanie zdjęć
4.1 Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [PHOTO (Zdjęcia)] i naciśnij ENTER lub 
przycisk PHOTO na pilocie. System automatycznie wykryje podłączone nośniki (pamięć 
przenośna,karta pamięci). Jeżeli nie ma podłączonych żadnych nośników zawierających zdjęć 
nastąpi powrót do głównego menu.
4.2 Jeżeli system wykryje podłączone nośniki system i odczyta obrazy, przejdzie do okna wyboru 
zdjęć  (wyświetlanie zgodnie z ustawieniem "Browse mode of photo" (3.1.3) jako miniaturki lub 
manager plików) lub jeżeli użytkownik wybrał samoodtwarzanie, system automatycznie przejdzie 
do odtwarzania zdjęć.
4.3 W trybie {PHOTO} wyświetlane są jedynie zdjęcia w formacie JPG znajdujące się na 
nośnikach.
4.4 W trybie wyboru zdjęć użytkownik może obrócić wybrane zdjęcie i uruchomić pokaz slajdów.

5. Odtwarzanie muzyki 
5.1 Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [MUSIC (Muzyka)]  i naciśnij ENTER lub 
przycisk MUSIC na pilocie. System automatycznie wykryje podłączone nośniki (pamięć 
przenośna,karta pamięci). Jeżeli nie ma podłączonych żadnych nośników zawierających muzyki 
nastąpi powrót do głównego menu.
5.2 Jeżeli system wykryje podłączone nośniki system i odczyta pliki muzyczne, przejdzie do okna 
wyboru plików do odtwarzania lub jeżeli użytkownik wybrał samoodtwarzanie, system 
automatycznie przejdzie do odtwarzania znalezionych plików.
5.3 W tym trybie wyświetlane są jedynie pliki z muzyką w formatach MP2/MP3/WMA znajdujące 
sie na nośnikach (maks 192kbps).

6. Jednoczesne wyświetlanie zdjęć i odtwarzanie muzyki 
6.1 Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [PHOTO+MUSIC (Zdjęcia+Muzyka)]  i naciśnij 
ENTER. System automatycznie wykryje podłączone nośniki (pamięć przenośna,karta pamięci). 
Jeżeli nie ma podłączonych żadnych nośników zawierających muzyki nastąpi powrót do głównego 
menu.



6.2 Jeżeli system wykryje podłączone nośniki system i odczyta pliki muzyczne i zdjęcia i przejdzie 
do okna wyboru plików do odtwarzania.
4.3 W tym trybie wyświetlane są obrazy oraz pliki z muzyką w formatach JPG i MP2/MP3/WMA 
znajdujące się na nośnikach.
4.4 Jeżeli użytkownik wybrał samoodtwarzanie, system automatycznie przejdzie do odtwarzania 
znalezionych plików.

7. Odtwarzanie filmów 
7.1 Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [MOVIE (Film)]  i naciśnij ENTER lub przycisk 
MOVIE na pilocie. System automatycznie wykryje podłączone nośniki (pamięć przenośna,karta 
pamięci). Jeżeli nie ma podłączonych żadnych nośników zawierających muzyki nastąpi powrót do 
głównego menu.
7.2 W tym trybie wyświetlane są jedynie pliki wideo w formatach obsługiwanych przez ramkę 
znajdujące się na nośnikach.
7.3 Jeżeli użytkownik wybrał samoodtwarzanie, system automatycznie przejdzie do odtwarzania 
znalezionych plików.

8. Kalendarz (Calendar)
Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [CALENDAR (Kalendarz)]  i naciśnij ENTER lub 
przycisk CALENDAR na pilocie aby wejść w ustawienia kalendarza. 
Wybór opcji: 
8.1 "Display"(wyświetl) pokazuje na ekranie kalendarz (tryb miesiąca)
Przeglądanie: użyj kursorów aby przejść do poprzedniego/następnego miesiąca/roku.
8.2 Ustawienie daty (set date)
Użyj kursorów aby ustawić datę. Zapisanie ustawień przyciskiem ENTER lub OK, anulowanie 
zmian przycisk Anuluj.
8.3 Wyjście

9. Zegar (Clock)
Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [CLOCK (Zegar)]  i naciśnij ENTER aby wejść w 
ustawienia zegara. 
Wybór opcji: 
9.1 "Display"(wyświetl). Użytkownik ma do wyboru dwa sposoby wyświetlania:
9.1.1 Zegar (Clock) wyświetla cyfrowy zegar a pod spodem datę.
9.1.2 Zegar i kalendarz wyświetla kalendarz z zegarem wyświetlonym w belce okna
9.2 Ustawienie czasu (set time)
Użyj kursorów aby ustawić godzinę. Zapisanie ustawień przyciskiem OK, anulowanie zmian 
przycisk Anuluj.
9.3 Wyjście

10 Alarm
Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [ALARM]  i naciśnij ENTER aby wejść w 
ustawienia alarmu. 
Wybór opcji: 
10.1 "Enable"(Włącz) opcja on włącza alarm off wyłącza.
10.2 Ustawienie czasu (set time)
Użyj kursorów aby ustawić godzinę. Zapisanie ustawień przyciskiem OK, anulowanie zmian 
przycisk Anuluj.
10.3 Wyłączenie alarmu: dowolnym przyciskiem
10.4 Wyjście



11 Automatyczne włączanie/wyłączanie (Auto-power on/off)
Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [AUTO POWER (AUTOM. ZASIL)]  i naciśnij 
ENTER aby wejść w ustawienia automatycznego wyłączania/włączania .
11.1 Dost wł. zasil. - Włącznie opcji automatycznego włączania ramki
11.2 Dost wył. zasil. - Włącznie opcji automatycznego wyłączania ramki
11.2 Ustawienie czasu (set time)
Użyj kursorów aby ustawić godzinę o której ramka sama się włączy/wyłączy (np:wyłączanie na 
noc). Zapisanie ustawień przyciskiem OK, anulowanie zmian przycisk Anuluj.

12 Edycja obrazów (PHOTO EDIT)
Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [EDIT]( EDYTUJ)  i naciśnij OK aby 
wejść do edycji obrazu. Użytkownik ma do wyboru 3 operacje: KOPIUJ (kopiowanie pliku), USUŃ 
(usunięcie pliku) oraz WYJŚCIE (wyjście z edycji)

12.1 Kopiowanie pliku
Funkcja umożliwia użytkownikowi skopiowanie obrazu do pamięci ramki i użycie obrazu jako 
wygaszacz ekranu. Wybór zdjęcia za pomocą kursorów góra/dół, zatwierdzenie przyciskiem 
ENTER. Wybrane zdjęcie zostanie zaznaczone (czerwona otoczka).  Powtórne wciśnięcie ENTER 
usuwa zaznaczenie. 
Aby zapisać wybór zdjęć należy za pomocą kursorów lewo/prawo zaznaczyć przycisk ZAPISZ i 
wcisnąć ENTER.
12.2 Usuwanie pliku
Funkcja umożliwia użytkownikowi usunięcie zapisanego obrazu z pamięci ramki. Wybór zdjęcia za 
pomocą kursorów lewo/prawo, zatwierdzenie przyciskiem ENTER lub OK aby usunąć zdjęcie. 
Użytkownik może również  także posortować (Sortuj) zdjęcia.
13. Ulubione (FAVORITE)
Użyj kursorów aby wybrać w głównym menu [FAVORITE](ULUBIONE)  i naciśnij ENTER  aby 
wyświetlić ulubione zdjęcia.
Wciśnięcie przycisku PLAY daje nam możliwość ustawienia wybranego obrazu jako logo pod 
menu (musi być ustawiona opcja LOGO TYPE na Ulubione)

13. Najczęstsze problemy i ich rozwiązanie
Ramka nie włącza się: 
Upewnij się czy podłączono zasilanie i wtyk zasilacza dobrze siedzi w gnieździe zasilającym ramki. 
Możliwe że nie działa zasilacz – spróbuj podłączyć ramkę przez gniazdo USB.

Nie można odczytać karty
Brak karty w slocie 
Karta zawiera nieobsługiwane formaty plików

System nie wyświetla zdjęć/filmów
Brak zdjęć/filmów na karcie.
Zdjęcia/filmy w nieobsługiwanym formacie (zdjęcia tylko JPG)

Wyświetlane obrazy są zbyt małe
Rozdzielczość zdjęć/video są zbyt małe. Użyj funkcji show type i  3.1.3 i ustwa opcję Fit screen lub 
przekonwertuj.

Są wyświetlane napisy do filmów bez polskich znaków – ramka nie obsługuje polskich znaków.
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