INSTRUKCJA OBSELUGI RAMKI CYFROWEJ model: M14

Nowoczesna ramka cyfrowa pozwoli Panstwu oglada¢ zdjecia prosto z karty SD/SDHC, na duzym
7" ekranie. Zdjgcia moga by¢ wyswietlane w formie slajdow z ré6znymi efektami przewijania
kolejnych zdje¢ lub jedno zdjecie wybrane przez Panstwa. Ramka cyfrowa pozwala nam réwniez na
stuchanie muzyki lub ogladanie filmoéw AVI z kodekiem DivX i XVid. Przy Panelu sterowania
znajduje si¢ tacze USB, zeby mozna byto od razu podtaczy¢ swoja MP3, PENRIVE'A lub
alternatywne zasilanie. Pilot pozwala na ustawienie wszystkich funkcji dost¢pnych dla tej ramki.
Ramka moze nam stuzy¢ jako zegarek, kalendarz i budzik, czytnik kart. Wspaniata jako$¢ obrazu,
super desing oraz wspaniata jakos$¢ glosu powoduja, ze beda Panstwo zadowoleni z zakupu tej
multimedialnej ramki cyfrowe;.

CECHY PRODUKTU:

* Eleganckie cyfrowe ramki na zdjgcia moga stanowi¢ subtelny, dyskretny akcent w kazdym salonie
1 biurze. Nowoczesny wyglad idzie w parze z bogatym zestawem funkcji, dzigki ktérym
przegladanie fotografii moze sprawiac jeszcze wigcej przyjemnosci.

* Duzy, 7-calowy ekran ramki ma rozdzielczo$¢ 480 x 234 piksele. WySwietlany na nim obraz
wyglada jak zdjecie 1 cechuje sig Swietnym kontrastem, szczegdlowoscia 1 wiernoscia barw.

* Ramka ma funkcje pokaz slajdéw z mozliwoscia odtwarzania losowego, sekwencyjnego oraz
wyborem efektow przejs¢ pomiedzy wyswietlanymi zdjgciami.

* Ogladanie zdjg¢ lub filmu mozna rozpocza¢ natychmiast po przetozeniu karty pamigci z aparatu
do ramki. Mozesz rowniez za pomoca ramki stucha¢ utwory muzyczne - twoje MP3 odtwarzane sa
prosto z karty pamigci.

* Dzigki wyjsciu AV ramke mozemy podiaczy¢ do telewizora i oglada¢ zdjecia lub film na duzym
ekranie.

* Chcac przesta¢ obrazy do wewngtrznej pamigci ramki, wystarczy wtozy¢ kart¢ SD/MMC/MS do
czytnika lub podtaczy¢ pendrive'a - nie jest do tego potrzebne Zadne dodatkowe oprogramowanie.
Wewnetrzna pamie¢ ramki wystarczy do przechowywania maksymalnie 16 ulubionych zdj¢¢.

* Prostota i elegancja cechuja nie tylko wyglad ramki, ale i jej sposob obstugi. Ustawienia mozna
zmienia¢ albo za pomoca przyciskow lub tez pilota.

* Ramka moze nam stuzy¢ jako zegarek, kalendarz i budzik, czytnik kart, odtwarzacz muzyKki,
odtwarzacz filmow.



DANE TECHNICZNE

» Wielko$¢ ekranu LCD: 7" TFT 262 tysiecy kolorow

* Rozdzielczo$¢: 480x234 pikseli

* Obstugiwane formaty wideo: MPEG1, MPEG2, MPEG4, DIVX, XVID, AVI
* Czytnik kart SD/SDHC/MMC/MS (obstuga Plug & Play)

» Wejscie USB 2.0 obstugujace U-disk

* Wyjscie AV (NTSC/PAL/LCD) - mozliwos¢ podiaczenia do telewizora

* Wbudowany glo$nik zewngtrzny

* Pilot - pozwala na ustawienie wszystkich funkcji dostgpnych dla tej ramki
* Zasilanie : zewnetrzny zasilacz 100V-240V

* Wymiary:23x16,5x3,5 cm

* Kolor: biaty lub czarny

KALENDARZ ZEGAR

ODTWARZACZ FILMOW ODTWARZACY MUZYKI
- - — - — —

1.2 Opis przyciskow na pilocie

O - wiaczenie/wytaczenie ramki

AV-OUT przetaczenie na wyswietlanie na telewizorze

D- wyciszenie

MOVIE — odtwarzanie filmow

MUSIC — odtwarzanie muzyki

PHOTO - odtwarzanie zdje¢

> || - odtworz / pauza

EXIT — wyjscie do poprzedniego ekranu / stop

A - Przej$cie kursorem do gory / odbicie zdjecia gora/dot

v - Przej$cie kursorem do dotu / odbicie zdjecia lewo/prawo

> - Przej$cie kursorem na lewo / przekrgcenie zdjgcia w prawo
< - Przejscie kursorem na prawo / przekrecenie zdjgcia w lewo
ENTER — wejscie / zatwierdzenie

SETUP — ustawienia ramki

CALENDAR — wyswietlenie kalendarza

VOL+/ VOL- zwigkszenie glosnosci / zmniejszenie gtosnosci
<<>> - przegladanie wstecz / przegladanie do przodu




Klawisze funkcyjne na obudowie oraz wejscia i wyjscia

WYPOSAZONA WE WSZYSTKIE NIEZBEDNE WEJSCIA [ WYJISCIA

SD/MMC/MS AV OUT

- _—

WYGODNE STEROWANIE Z KDORPUSU RAMKI ZA POMOCA PRZYCISKOW

DOWN LEFT RIGHT sTOP WMENU

2.Po wlaczeniu urzadzenia zostanie wyswietlone MENU pozwalajace wybra¢ uzytkownikowi jedna
z 11 funkcji:

[ZDJECIE] [MUZYKA] [ZDJECIE + MUZYKA] [FILM]
[USTAW] [KALENDARZ] [ZEGAR] [ALARM]
[AUTOM ZASIL] [EDYTUJ] [ULUBIONE]



2.1 Ramka obstuguje urzadzenia U-disk (pendrive) oraz karty flash. System w pierwszej kolejnosci
czyta pliki z urzadzenia U-disk podtaczonego do portu USB. Jezeli do ramki jednocze$nie
podlaczymy pendrive'a oraz kartg pamigci system domyslnie wyswietli pliki z pendrive'a.

3.Ustawienia - Wybra¢ Ustaw w gtownym menu i wecisna¢ ENTER lub przycisk SETUP na pilocie.

3.1 Ustawienia Photo

3.1.1 Interwal time (czas wyswietlania obrazu) w sekundach

3.1.2 Transaction effect (efekt przejscia) — 16 efektow do wyboru

3.1.3 Show type (sposob przegladania) — opcje Fit screen (dostosowuje obraz do ekranu) i Petny
ekran — pokazuje obrazy bez zmniejszania

3.1.4 Browse mode (sposéb wyswietlania plikow ze zdjgciami) — do wyboru : jako plikow (File
manager) lub jako miniaturki (Thumbnail)

3.2 Auto Play (automatyczne odtwarzanie)

3.2.1 Photo (zdjecia)

Opcja ON — automatyczne odtwarzanie wszystkich zdjeé

Opcja OFF — uzytkownik moze wybra¢ 1 zdjgcie, ktore bedzie wyswietlane

3.2.2 Music(muzyka)

Opcja ON — automatyczne odtwarzanie plikéw muzycznych

Opcja OFF — uzytkownik moze wybra¢ 1 utwor, ktory bedzie odtwarzany

3.2.3 Movie(filmy)

Opcja ON — automatyczne odtwarzanie plikow video

Opcja OFF — uzytkownik moze wybra¢ 1 plik, ktory bedzie odtwarzany

3.3.1 Ustawienia standardu odbioru TV (TV Standard)

Uzyj kursorow aby wybra¢ "TV Standard". Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia system odbioru
TV. Dostgpne opcje: NTSC,PAL oraz AUTO

Wyjscia AV: domyslne ustawienia dla wyswietlania obrazow na TV lub LCD

3.3.2 Ustawienia jasnosci zdjecia (Brightness)
Uzyj kursorow aby wybra¢ "Brightness". Uzytkownik ma mozliwos$¢ ustawienia jasnosci
wyswietlanego obrazu. Dostepne opcje: NORMAL, BRIGHT(jasny) i SOFT (migkkie)

3.3.3 Ustawienia kontrastu zdjecia (Contrast)

Uzyj kursoréw aby wybra¢ "Contrast". Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia kontrastu
wyswietlanego obrazu. Zakres warto$ci od -4 do +4 (9 mozliwych ustawien). Ustawienie wyzsze]
wartos$ci daje obraz o wigkszym kontrascie.

3.3.4 Ustawienia jasno$ci ekranu (TFT Brightness)

Uzyj kursorow aby wybra¢ "TFT Brightness". Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia jasnosci
ekranu. Zakres warto$ci od -7 do +7 (15 mozliwych ustawien). Ustawienie wyzszej warto$ci
rozjasnia ekran.

3.3.5 Ustawienia kontrastu ekranu (TFT Contrast)

Uzyj kursorow aby wybra¢ "TFT Contrast". Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia kontrastu
ekranu. Zakres wartosci od -7 do +7 (15 mozliwych ustawien). Ustawienie wyzszej warto$ci
zwigksza kontrast ekranu.

3.3.6 Ustawienia nasycenia ekranu (TFT saturation)

Uzyj kursorow aby wybra¢ "TFT saturation". Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia nasycenia
ekranu. Zakres warto$ci od -7 do +7 (15 mozliwych ustawien). Ustawienie wyzszej warto$ci
zwigksza nasycenie ekranu.



3.4 Ustawienia (4 pozycja w menu Custom settings)

3.4.1 Wybor jezyka (OSD language)
Do wyboru jest 8 jezykdéw: angielski, francuski, niemiecki, wioski, hiszpanski,niderlandzkii polski

3.4.2 Wybor wygladu menu (UI style)
Do wyboru sa 4 rozne kolorystyki menu.

3.4.3 Logo type — wybor logo: fabrycznie ustawionego lub z ulubionych

3.4.4 Ustawienia sposobu odtwarzania - powtarzanie (repeat mode)

Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia jednego ze sposoboOw powtarzania odtwarzania:

Off: wylacza powtarzanie

One: powtarzanie aktualnego pliku

Folder: powtarzanie wszystkich plikow z aktualnego katalogu All: powtarzanie wszystkich plikow

3.4.5 Ustawienia domysle (Default)
Resetuje ustawienia do fabrycznych wartosci.

3.6 Wyjscie (5 pozycja w menu Exit)
Powrét do gldéwnego menu

4. Odtwarzanie zdje¢é

4.1 Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtéwnym menu [PHOTO (Zdjgcia)] 1 nacisnij ENTER lub
przycisk PHOTO na pilocie. System automatycznie wykryje podtaczone nosniki (pamigé
przenos$na,karta pamigci). Jezeli nie ma podtaczonych zadnych no$nikow zawierajacych zdjeé
nastapi powro6t do gldéwnego menu.

4.2 Jezeli system wykryje podtaczone nosniki system i1 odczyta obrazy, przejdzie do okna wyboru
zdje¢ (wyswietlanie zgodnie z ustawieniem "Browse mode of photo" (3.1.3) jako miniaturki lub
manager plikow) lub jezeli uzytkownik wybral samoodtwarzanie, system automatycznie przejdzie
do odtwarzania zdjgc.

4.3 W trybie {PHOTO} wyswietlane sa jedynie zdjgcia w formacie JPG znajdujace si¢ na
no$nikach.

4.4 W trybie wyboru zdje¢ uzytkownik moze obroci¢ wybrane zdjecie 1 uruchomi¢ pokaz slajdow.

5. Odtwarzanie muzyki

5.1 Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtownym menu [MUSIC (Muzyka)] i naci$nij ENTER lub
przycisk MUSIC na pilocie. System automatycznie wykryje podtaczone nosniki (pamigc
przenos$na,karta pamigci). Jezeli nie ma podlaczonych Zadnych no$nikdw zawierajacych muzyki
nastapi powrdt do gtownego menu.

5.2 Jezeli system wykryje podlaczone no$niki system i odczyta pliki muzyczne, przejdzie do okna
wyboru plikow do odtwarzania lub jezeli uzytkownik wybral samoodtwarzanie, system
automatycznie przejdzie do odtwarzania znalezionych plikow.

5.3 W tym trybie wys$wietlane sa jedynie pliki z muzyka w formatach MP2/MP3/WMA znajdujace
sie na no$nikach (maks 192kbps).

6. Jednoczesne wyswietlanie zdje¢ i odtwarzanie muzyki

6.1 Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtownym menu [PHOTO+MUSIC (Zdjecia+tMuzyka)] i naci$nij
ENTER. System automatycznie wykryje podtaczone nosniki (pamig¢ przenosna,karta pamigci).
Jezeli nie ma podlaczonych zadnych no$nikdéw zawierajacych muzyki nastapi powrdt do gldéwnego
menu.



6.2 Jezeli system wykryje podlaczone no$niki system i odczyta pliki muzyczne i zdjgcia i1 przejdzie
do okna wyboru plikow do odtwarzania.

4.3 W tym trybie wy$wietlane sg obrazy oraz pliki z muzyka w formatach JPG i MP2/MP3/WMA
znajdujace sig¢ na nosnikach.

4.4 Jezeli uzytkownik wybral samoodtwarzanie, system automatycznie przejdzie do odtwarzania
znalezionych plikow.

7. Odtwarzanie filmow

7.1 Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtownym menu [MOVIE (Film)] i naci$nij ENTER lub przycisk
MOVIE na pilocie. System automatycznie wykryje podtaczone nos$niki (pamig¢ przenos$na,karta
pamigcei). Jezeli nie ma podtaczonych zadnych no$nikoéw zawierajacych muzyki nastapi powrot do
gldéwnego menu.

7.2 W tym trybie wyswietlane sa jedynie pliki wideo w formatach obstugiwanych przez ramke
znajdujace sig¢ na nosnikach.

7.3 Jezeli uzytkownik wybrat samoodtwarzanie, system automatycznie przejdzie do odtwarzania
znalezionych plikow.

8. Kalendarz (Calendar)

Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtownym menu [CALENDAR (Kalendarz)] 1 naci$nij ENTER lub
przycisk CALENDAR na pilocie aby wej$¢ w ustawienia kalendarza.

Wybor opcji:

8.1 "Display"(wyswietl) pokazuje na ekranie kalendarz (tryb miesiaca)

Przegladanie: uzyj kursorow aby przejs¢ do poprzedniego/nastgpnego miesiaca/roku.

8.2 Ustawienie daty (set date)

Uzyj kursoréw aby ustawi¢ datg. Zapisanie ustawien przyciskiem ENTER lub OK, anulowanie
zmian przycisk Anuluy;.

8.3 Wyjscie

9. Zegar (Clock)

Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtéwnym menu [CLOCK (Zegar)] i nacisnij ENTER aby wejs¢ w
ustawienia zegara.

Wybér opcji:

9.1 "Display"(wyswietl). Uzytkownik ma do wyboru dwa sposoby wyswietlania:

9.1.1 Zegar (Clock) wyswietla cyfrowy zegar a pod spodem date.

9.1.2 Zegar i kalendarz wyswietla kalendarz z zegarem wyswietlonym w belce okna

9.2 Ustawienie czasu (set time)

Uzyj kursoréw aby ustawi¢ godzing. Zapisanie ustawien przyciskiem OK, anulowanie zmian
przycisk Anuluy;j.

9.3 Wyjscie

10 Alarm

Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtéwnym menu [ALARM] 1 naci$nij ENTER aby wejs¢ w
ustawienia alarmu.

Wybér opcji:

10.1 "Enable"(Wtacz) opcja on wlacza alarm off wytacza.

10.2 Ustawienie czasu (set time)

Uzyj kursoréw aby ustawi¢ godzing. Zapisanie ustawien przyciskiem OK, anulowanie zmian
przycisk Anuluy;j.

10.3 Wylaczenie alarmu: dowolnym przyciskiem

10.4 Wyjscie



11 Automatyczne wlgczanie/wylaczanie (Auto-power on/off)

Uzyj kursoréw aby wybra¢ w glownym menu [AUTO POWER (AUTOM. ZASIL)] i nacisnij
ENTER aby wej$¢ w ustawienia automatycznego wytaczania/witaczania .

11.1 Dost wl. zasil. - Wiacznie opcji automatycznego wilaczania ramki

11.2 Dost wyt. zasil. - Wiacznie opcji automatycznego wylaczania ramki

11.2 Ustawienie czasu (set time)

Uzyj kursorow aby ustawi¢ godzing o ktorej ramka sama si¢ wlaczy/wytaczy (np:wytaczanie na
noc). Zapisanie ustawien przyciskiem OK, anulowanie zmian przycisk Anuluj.

12 Edycja obrazéw (PHOTO EDIT)

Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtownym menu [EDIT]( EDYTU]J) 1 naci$nij OK aby

wejsé do edycji obrazu. Uzytkownik ma do wyboru 3 operacje: KOPIUJ (kopiowanie pliku), USUN
(usunigcie pliku) oraz WYJSCIE (wyjscie z edycji)

12.1 Kopiowanie pliku

Funkcja umozliwia uzytkownikowi skopiowanie obrazu do pamigci ramki i uzycie obrazu jako
wygaszacz ekranu. Wybor zdjecia za pomoca kursorow gora/dot, zatwierdzenie przyciskiem
ENTER. Wybrane zdjgcie zostanie zaznaczone (czerwona otoczka). Powtdrne wcisnigcie ENTER
usuwa zaznaczenie.

Aby zapisa¢ wybor zdjg¢ nalezy za pomoca kursoréw lewo/prawo zaznaczy¢ przycisk ZAPISZ i
wcisna¢ ENTER.

12.2 Usuwanie pliku

Funkcja umozliwia uzytkownikowi usunigcie zapisanego obrazu z pamigci ramki. Wybor zdjgcia za
pomoca kursorow lewo/prawo, zatwierdzenie przyciskiem ENTER lub OK aby usuna¢ zdjgcie.
Uzytkownik moze rowniez takze posortowac (Sortuj) zdjecia.

13. Ulubione (FAVORITE)

Uzyj kursorow aby wybra¢ w gtownym menu [FAVORITE](ULUBIONE) 1 naci$nij ENTER aby
wyswietli¢ ulubione zdjgcia.

Wecisnigceie przycisku PLAY daje nam mozliwos$¢ ustawienia wybranego obrazu jako logo pod
menu (musi by¢ ustawiona opcja LOGO TYPE na Ulubione)

13. Najczestsze problemy i ich rozwigzanie

Ramka nie wlacza sie:

Upewnij sig czy podltaczono zasilanie 1 wtyk zasilacza dobrze siedzi w gniezdzie zasilajacym ramki.
Mozliwe zZe nie dziala zasilacz — sprobuj podiaczy¢ ramke przez gniazdo USB.

Nie mozna odczyta¢ karty
Brak karty w slocie
Karta zawiera nieobstugiwane formaty plikow

System nie wyswietla zdjec¢/filmow
Brak zdjgé¢/filmow na karcie.
Zdjecia/filmy w nieobstugiwanym formacie (zdjecia tylko JPG)

Wyswietlane obrazy sa zbyt mate
Rozdzielczos¢ zdjeé/video sa zbyt mate. Uzyj funkcji show type i 3.1.3 i ustwa opcje Fit screen lub
przekonwertuj.

Sa wyswietlane napisy do filméw bez polskich znakoéw — ramka nie obstuguje polskich znakow.
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